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Processo de aprendizagem baseado no ciclo de
aprendizagem vivencial: uma aplica¢io a formagio
de estudantes de cooperativismo da Universidade
Federal de Vigosa

Murilo Sena Baiero® e Pablo Murta Baido Albino®

Resumo: Este artigo retrata o resultado de uma pesquisa
realizada com estudantes de gradua¢io em Cooperativismo da
Universidade Federal de Vigosa. Tal pesquisa tem por objetivo
compreender a eficacia dos jogos de empresa por meio do
aprendizado vivencial na formagio destes estudantes, para qual
o ensino tradicional tem se mostrado distante dessas técnicas
educacionais. Os procedimentos metodologicos sio de analise
qualitativa, segundo sua natureza, e exploratéria no que diz
respeito a sua classificagdo, a delimitagdo é o de estudo de caso.
Para a realizagio da coleta e interpretagdo dos dados, utilizou-se
o jogo Empreendedor Rural e dois formularios, sendo um antes

da aplicagdo do jogo e outro ao final. Como resultado o jogo de
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empresa aplicado junto ao Ciclo de Aprendizagem Vivencial é
um método de ensino e aprendizagem na percepcio dos
participantes, que proporciona um ambiente ludico e
estimulante, no qual transcenda as barreiras do ensino
tradicional. Assim, considera-se que esses métodos mostraram
aplicabilidade e viabilidade, podendo ser adotada por outras

institui¢bes de ensino.
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vivencial. Técnicas educacionais.
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